
一年級 二年級 三年級 四年級

科目名稱 學分 時數 學分 時數 科目名稱 學分 時數 學分 時數 科目名稱 學分 時數 學分 時數 科目名稱 學分 時數 學分 時數

00123中國文學鑑賞與創作(一) 2 2 01215大二英文(一) 2 2

00124中國文學鑑賞與創作(二) 2 2 01216大二英文(二) 2 2

01115大一英文(一) 2 2 00221體育(參) 0 2

01116大一英文(二) 2 2 00222體育(肆) 0 2

00911人工智慧概論 2 3

13285程式設計 2 3

00121體育(壹) 0 2

00122體育(貳) 0 2 09229進階電腦繪圖 3 3 09323數位媒體整合設計(一) 3 3 09405畢業專題製作(一) 3 4

09254腳本寫作 2 2 09324數位媒體整合設計(二) 3 3 09406畢業專題製作(二) 3 4

09225腳本繪製 2 2

09156設計素描(一) 3 3

09157設計素描(二) 3 3 09289角色造形設計 3 3 09374動畫特效實務 3 3 09450作品集 2 2

09151基本設計(一) 3 3 09287 2D動畫實務 3 3 文創故事創意50321 2 2 09403實務講座 2 2

09154基本設計(二) 3 3 09264動畫運動原理 2 2 文創內容企劃與設計50338 2 2 09442個案研究C 3 3

09158基礎電腦繪圖 3 3 09259動態影像設計 2 2 商品開發設計50337 2 2 09452數位創作評論 3 3

09005設計概論 2 2 數位文學創作50222 2 2 實驗創意動畫50348 2 2 09456設計專案管理 2 2

09113透視表現法 2 2 文創行銷50226 2 2 09455設計法規 2 2

09128樂理 3 3 09453職場實習專題 3 3

09160基礎動畫(一) 2 2 09454企業進階實習 3 3

09161基礎動畫(二) 2 2 09221互動創意設計 3 3 09383遊戲實務設計 3 3

09131設計色彩學 2 2 09250互動程式設計 3 3 09375遊戲引擎應用 3 3

09237創意遊戲企劃 2 2 09284行動平台遊戲設計實務 3 3

09141基礎攝影 2 2 09236元宇宙遊戲美術製作 3 3 09334 VR創作專題 3 3

09149數位攝影 2 2 09238網頁設計 3 3 09327網頁前端設計 3 3

09145設計史 2 2 09328進階網頁設計 3 3

09169音樂賞析 2 2 09362網頁資料庫程式設計 2 2

DM101數位設計與發展 2 2 DM307 AI生成應用 2 2

文創產業概論50168 2 2 09266導演學 2 2 09381影片製作 3 3

09171視覺藝術 2 2 09292立體投影概論 2 2 09382後製作 3 3

09172影像思維 2 2 09247創意思考 2 2 09346虛擬棚實務 2 2

09258表演學 2 2 09338投影科技應用專題 2 2

DM067影視前製專題 2 2

09335影像藝術設計 2 2

09232 3D電腦動畫(一) 3 3 09369 3D電腦動畫(三) 3 3

09233 3D電腦動畫(二) 3 3 09347虛擬場景設計 2 2

09277多媒體音效製作(一) 2 2 09031數位音樂專題 2 2

09278多媒體音效製作(二) 2 2 09355數位創作 2 2

09261進階設計素描 2 2 09360實務實習 2 2

09256藝用解剖學 2 2 09345個案研究A 2 2

09285中外奇幻文學 2 2 09353個案研究B 2 2

09296電影音樂專題 2 2 09310多媒體行銷 2 2

09251專題研究(一) 2 2 09321多媒體趨勢與應用 2 2

DM065專題研究(二) 2 2 09451視覺形象設計 3 3

09003電腦字學與標誌 2 2 09300短視頻製作實務 2 2

09249數位編輯 2 2 09032自媒體創意設計 2 2

DM204自媒體企劃營銷 2 2 09337數位應用設計專題 2 2

09241音樂與科技 2 2 09329數位音樂創作(一) 2 2

09239使用者介面設計 2 2 09330數位音樂創作(二) 2 2

09240使用者經驗設計 2 2 DM310AI輔助設計專題 2 2

DM207AI與音樂創作 2 2
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Regulations for Program Completion:

1.According to the regulations of our university, undergraduate students must pass the evaluations for 「English Competency」,「Information Technology Competency」,「Chinese

Competency」,「Basic Sports Competency」, and 「Basic Professional Competency」 in order to graduate.

2.Students in this department are required to pass the evaluation for Fundamental Professional Competence during their enrollment. The items and evaluation criteria are as follows: a.

Design project production competence: Pass the evaluation of the graduation project design report, present a publicly created work, and pass the review. b. Professional competence in

digital media design: Participate in at least one major domestic or international design competition before graduation (the work must be approved by the advisor).

3.The minimum graduation credits are 128 credits, which include 28 credits of university-required courses (including 12 credits of general education), 47 credits of department-required

courses, and at least 53 credits of departmental electives (with at least 33 credits from professional electives in this department). The number of credits taken per semester for the first,

second, and third years is 12-25 credits, and for the fourth year is 9-25 credits. This requirement applies to freshmen enrolled in the 2023-2024 academic year.

4. Students may enroll in courses offered by other departments within the university, as well as in courses under the “Interdisciplinary Credit Program,” the “Teacher Education Program,

” and elective physical education courses, with a maximum allowance of 4 credits. These credits may be counted toward the graduation requirements.

5.Students in this department who have insufficient credits from the university‘s prescribed English courses must make up the credits through elective courses in order to graduate.

6. Among the 12 university-designated required General Education credits, students must take one course from the Core Courses in the three areas: 「Humanities,」 「Social Sciences,」

and 「Natural Sciences」 (2 credits each), and one course from the Interdisciplinary Exploration course group in the newly established 「Interdisciplinary Exploration and Self-directed

study」 area (3 credits). In total, students must take 4 courses. and accumulating 9 credits. Students must select 2 elective courses from the Extended Courses in the 「Humanities,」

「Social Sciences,」 and 「Natural Sciences」 areas, and the self-directed study courses under the 「Interdisciplinary Exploration and Self-directed study」 area. These 2 courses must not

be from the same area, and at least 3 credits in total.

7.Students who need to retake Introduction to Design or Design Color Theory may enroll in the corresponding courses offered by the Department of Commercial Design, Department of

Product Design, or the Animation Program. Students who need to retake Design Sketching I & II, Script Writing, Script Drawing, Perspective Representation , or Music Theory may take

equivalent courses offered by the Animation Program. For other mandatory courses that require retaking, students may, with the approval of the department chair, take equivalent courses

offered by other departments, which can be counted toward graduation credits. Courses with the same or similar titles offered by the College of Design, upon approval by the department

chair, may also be considered professional electives for this department.

8.Graduating students and students in the extended study period who did not pass required courses of Physical Education can waive a maximum of two (2) required Physical Education

courses by passing Comprehensive Physical Education I, Comprehensive Physical Education II. This regulation is applicable for those admitted in and prior to 2020-21 academic year.

9.Foreign students, overseas Chinese students, Hong Kong students and Macao students may select the following courses to waive 「Chinese Literature: Appreciation and Creative Writing

I and II」 once the related test confirms that they have insufficient Chinese ability: 「Basic Mandarin I and II」 or 「Chinese Literature I and II」. This may also be retroactively applied to

students who entered the university prior to the 2023-24 academic year.

10.The elective courses listed in the elective subject list, as well as the explanations in points 5 and 7, are applicable to students enrolled before the 2023-2024 academic year.

修業規定：

 1.依本校學則規定，大學部學生需通過「英語能力」、「資訊能力」、「中文能力」、「運動能力」及「專業基本能力」檢定，始得畢業。

 2.本系學生應於在學期間內通過專業基本能力檢定，其項目及檢定標準如下：一、設計專題製作能力：通過畢業專題設計報告書審核，並公開創作作品發表及通過審查。二、數

位媒體設計之專業能力： 畢業前至少參加國內外重大設計競賽乙次(作品須經指導老師同意)。

3.最低畢業學分數為128學分，其中包含校定必修28學分（含通識12學分），系必修47學分、系選修53學分以上（本系專業選修至少33學分）。一二三年級每學期修習學分數為

12-25 學分，四年級為 9-25 學分。本項規定適用於112學年度入學之新生。

4.學生得修習校內其他系所開設之課程與「跨領域學分學程」、「教育學程」課程，以及選修體育課程以至多 4 學分為限，以上課程得列入畢業學分。

5.本系學生通過免修校訂共同英文課程，其畢業學分不足者，須以選修學分補足，始得畢業。

 6.通識課程校定必修的12學分中，學生須於「人文」、「社會」、「自然」三大領域核心課程(必選各2學分)，及新設「跨領域探索與自主學習」領域中跨領域探索課群課程(必

選3學分)，各選修一門，共計4門課，累計9學分。另須於「人文」、「社會」、「自然」三大領域之延伸課程，及「跨領域探索與自主學習領域」之自主學習課程，選擇2個課

程，且不能集中同一領域，合計至少3學分。

 7.設計概論、設計色彩學需重補修者可修習商設系、品設系與動漫學程所開設之設計概論及色彩學課程；設計素描(一)(二)、腳本寫作、腳本繪製、透視表現法及樂理需重補修者

可修習動漫學程所開設之相同課程。本系其他重補修必修課程得經系主任同意修習他系同性質課程，並可列入畢業學分。學生選修設計學院之相同或相似課名之課程，經系主任

同意後，可視為本系專業選修。

 8.應屆畢業生及延修生若因體育必修課程未通過得以綜合體育一、綜合體育二對抵，至多對抵兩門體育必修課程，該課程對抵可追溯至109學年度以前入學學生適用。

9.外國生、僑生、港澳生若中文能力不佳，經檢測後可選修「基礎華語(一)、(二)」或「國文(一)、國文(二)」，以列抵「中國文學鑑賞與創作(一)、(二)」；並追溯至112學年度以

前入學學生適用。

10.本必選修科目表之課程及修業規定第 5、7 點說明可追溯至 113 學年度以前入學學生適用。

校 必 修 16

通 識 12
系 必 修 47
專業選修 33

可跨系選修 20

畢業學分 128


